_G A V A(gruppo_animazioni_video_autoprodotte)

eun progetto liquido el 'etichettadi un montaggio.

Nato pressocche per questa occasone s dimostra un contenitore di fotogrammi, una traccia video che spezzail lavoro di divers
artisti per ricucirlo assemee osservarnegli accostamenti.

un unico tessuto estetico che dternadiversetecniched'animazione.

inatri termini: unasortadi panoramicasull'autoproduzioneitalianadal 2005 ad oggi.

edifatti un montaggiodi cortometraggi etest d'animazione redizzati dadivers autori: diversericerchestilistiche ches "mordono”
reciprocamente con la consapevolezza di offrire a pubblico un progetto complesso e organico. privo della funzione narrativa
propone uno sguardo piu attento alaformaeall'estetica, dl'immaginecomenodo crucialedel movimento edell'inquadratura.

i singoli lavori perdono cosi di senso per fars impronte di un unico animalecon 9 zampe.

I'ideadi radunare questo materidee proiettarlo aBolognaderrivada fatto cheper alcuni éstato il luogo dellaformazioneartisticae
dellasperimentazione; in realtamolti dei talenti che hanno fornito i loro video vengono daaltre parti d'ltaliae s sono incontarti
atrovecomeai festivd internazionali o pressogli studi di produzione.

del gruppo fanno parte (anchesenon tutti s conosconotradi loro):

GabrideBarrocu_

illustratore eanimatore.

Ha frequentato il Centro Sperimentaledi Cinematografiadi Torino (indirizzo animazione) dove ha affinato il suo talento come
character design, animatore e regista; collabora di frequente ala redizzazione di serie televisve (cartoon) e illustrazione per
I'infanzia ViveelavoraaTorino.

tecnicheutilizzate: 2D, 3D, stop motion, decoupage.

http://www.gabriel ebarrocu.com/

AnnaCiammitti_

fumettista, illustratrice e animatrice.

Ha frequentato I'accademia di Belle Arti di Bologna e I'academia de Bellas Artes di Barcdlona, (dove ha collaborato alla
redizzazionedi unaserietelevisivacartoon), recentemente hadisegnato il romanzo afumetti sullastragedi Bologna: "LaStrage' ed.
BeccoGidlo. ViveelavoraaBologna

tecnicheutilizzate: 2D, stop motion, decoupage.

http://www.annaciammitti.com/

FabianaCiatti_

animatrice.

Ha frequentato la scuola Big Rock di Verona dove ha sviluppato le sue competenze in ambito digitae e affinato la tecnica
d'animazione 3D, collaboradi frequente dlaredizzazionedi serietel evisve(cartoon). Viveelavoratra Firenzee Pisa
tecnicheutilizzate: 2D, 3D.

http://www.nyc-arts.it/

MaddalenaFragnito_

artistaedisegnatrice.

S eformata e ha lavorato tra la Spagnae I'ltalia, prima presso Fabrica, poi partecipando a divers concors di disegno su riviste
italianeeinternazionali. 9 interessadi video, disegno etecnol ogiedigitdi. Attualmente lavoraaVeneziaall'interno del programma
di artist-in-residencedel laFondazioneBevilacquaLaMasa

tecnicheutilizzate: 2D, 3D, stop motion, decoupage.

http://www.ilbestdiario.com/



Federico Guidi_

fumettistaeanimatore.

Ha frequentato I'accademiadi BelleArti di Bolognadove ha potuto sviluppare lapassione Saper I'animazione che per il fumetto.
lavora principamente nell'ambito del 2D avendo redlizzato un gran numero di cortometraggi e micro-gegs. Vive e lavoratra
Bologna.

tecnicheutilizzate: 2D.

GianmichdeMariani_

animatore.

Ha frequentato la scuolainternazionale Animation Mentor dove ha sviluppato |e sue competenzein ambito digitae e affinato la
tecnicad'animazione 3D, collaboradi frequente dlaredizzazionedi serietelevisve(cartoon). ViveelavoratraRomaePisa
tecnicheutilizzate: 3D.

http://www.liquidnet.it/

AndreaNiccolai_

artistaeanimatore.

Ha frequentato I'accademiadi Belle Arti di Bologna e I'academiade Bellas Artesdi Granada, aternalaricercapittoricaa quella
nell'ambito dell'animazione e del video-art, collaboradi frequente alaredizzazione di serietelevisve(cartoon). Viveelavoratra
BolognaePisa.

tecnicheutilizzate: 2D, 3D, decoupage.

(referentedd gruppo GAVA in quanto haraccolto il materialeerealizzatoil montaggio).

http://www.andreaniccola.com/

ChiaraPorri_

animatrice.

Ha frequentato il Centro Sperimentale di Cinematografiadi Torino (indirizzo animazione) dove ha approfondito le diverse
tecniched'animazionecon lequali haprodotto molti test e cortometraggi; collaboradi frequente allaredizzazionedi serietelevisive
(cartoon). ViveelavoraaPisa

tecnicheutilizzate: 2D, 3D, stop motion, decoupage.

http://www.ozzyhouseblogspot.com/

BarbaraRegoli_

animatrice.

Ha frequentato la Scuolalnternazionde di Comicsdi Firenze (indirizzo animazione) dove ha sviluppato un talento per il design,
I'illustrazione e affinato la le sue competenze per quanto riguarda |'animazione; collabora di frequente alaredizzazione di serie
televisve(cartoon). ViveelavoraaGenova

tecnicheutilizzate: 2D, 3D, decoupage.



